La main adverse

Comptons la main de Sud
Vous étes en Est et jouez 5¢ aprés la séquence d'enchéres suivante :

Ouest Est Nord Est Sud QOuest
& X2 s 95 Passe 1K 2P 3K
v X v ARG 3P Contre Passe 4T
¢ V8752 ¢ ARDG®G Passe 5K Fin

& AVX92 & R873

Revenons sur les encheres : Nord ne doit pas ouvrir de 2% car sa main ne correspond pas a cette ouverture (Il ne
possede pas les deux gros Honneurs requis). C'est Sud qui intervient a 24. On arrive ainsi au contrat de 54 joué par
Est.

Sud entame de I'As de # et rejoue #, pris par le Roi de Nord qui relance la Dame de ¥. Vous prenez de I'As. Vous
avez perdu vos deux levées et risquez encore de perdre la Dame de #. Avec 9 cartes dans la couleur, vous pourriez
prendre l'option de tirer As et Roi en téte. Mais cette Dame peut cependant étre 3éme et dans ce cas, de quel c6té
faire l'impasse ? Sud étant intervenu, le risque est plus grand de la trouver en Nord que dans sa main. Oui, mais...

Le mieux est de prendre toutes les précautions qui élimineraient tout risque de chuter.

En intervenant a 24, Sud vous a fourni deux renseignements importants qui vont vous permettre de faire sa main :
sa zone de points (de 6 a 10), mais surtout, sa répartition (6 cartes a #). Vous connaissez d'ores et déja 7 de ses
cartes:6aet1 .

Essayez de deviner les autres. Tirez 3 tours d'Atout. Il fournit 3 fois. Jouez votre Roi de ¥. Il fournit. Récapitulez. Il a
6 #, 3 ¢, 2 ¥ au moins. Seules deux de ses cartes vous sont inconnues. Tirez votre 9 de ¥. S'il défausse, c'est qu'il a
2 cartes a # et vous gagnez en jouant As et Roi de #. S'il fournit, il n'a qu'un seul . Ayant coupé le 9 de ¥ au mort,
jouez I'As de #. Vous prendrez la Dame si elle est en Sud (séche) ou pourrez tranquillement la prendre ensuite en
impasse dans le cas contraire.
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